
Chang mode 
Tir/Grenade 

(f) 

Pencher 
à gauche 

(a) ou (2 x a) 

Avancer 
Monter 

(z) 

Pencher 
à droite 

(e) ou (2 x e) 

Allure combat 
O/N 
(c) 

Inventaire 
 

(i) 

Dépl. Latéral 
G 
(q) 

Reculer 
Descendre 

(s) 

Dépl. Latéral 
D 
(d) 

3ème 
Personne 

(y) 

Lunette sur 
Arme 

(num /) 

Arme de 
Poing 
(m) 

Arme 
Lourde 

(f) 

Carte 
 

(,) m US 

 
 

Verrouillage 
(t) 

 

la roulette change la  
Hausse des armes 

Recharge arme 
(r) 

  Zoom  + (temp.)      
2xZoom + (Bascule) 
               (Num +) 

Zoom- (temp.) 
2xZoom- (Bascule) 

  (Num -) 

Marche 
(Num 2) Lent 

Avant très 
Rapide (Num 8) 

Cycle item (Grenade) 
(CTLG + g) 
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Touches diverses   Touches dans le jeu sont FR ( ) 
Horloge = O                                                      Phares = L 
GPS = CTLD + m    S’assoir = ‘                               Frein à main = x 
Vision Nocturne ALTD + N  Salut = <                            Avant lent = CTL+ z 
Ajuste position = CTLG   Enjambe = v                 Avant rapide = SHF + z 
Tactical view = Num .   CHAR  CTL + souris gauche = Tir 

SOURIS MX 510 

Se relever 
Ou Surface 

Se Coucher 
Ou fond 

Ajuste position 
 + bouton droit 
mets optique 

Boussole (k) 
2 x Bascule 

Jumelle (b) 

Track-IR  
Pause =  F9 
Centrer = Num* 
Précision = F7 

Palonnier 
Pédale gauche = Lance grenade (g)  Véhicule arrière (+frein) 
Pédale droite   =                                Véhicule avant  

Capture écran dans STEAM 
(F12 ) 

* 

* A configurer dans Arma 3 

* * 

Double clic 
Arme au repos 
 

et pour armes 
lourdes 

et pour armes 
lourdes 


